KOMPLETNI NAVOD
Requiem: Awenging Angel

Tipy

- Pokud vlastnite TNT nebo jinou kartu, ktera vyuziva standard Direct3D, mozna budete mit problém s jeho
rozebéhnutim. Hra si totiz pii typické instalaci nainstaluje pouze software a 3Dfx verzi, takzZe je tieba zvolit
“custom” a zaskrtnout i D3D. Pokud vlastnite TNT, doporucuji aplikovat patch a v “Direct3D settings” nastavit
nasledujici volby:

Nastavit "Automatically generate # mipmap levels" na "0"
Nastavit "Auto-mipmap method" na "Bilinear"

Nastavit "Mipmap detail level" na "Best image quality"”
Odskrtnout "Allow mipmap dithering"

Odskrtnout "Enable anti-aliasing in hardware"

- V menu video si muzete zapnout titulky, standardné jsou vypnuty. Dale si také nezapomeiite ulozit konfiguraci.

- U protivnikt je velmi t€Zké odhadnout, kdy zemfieli. Ani to, Ze lezi na zemi, jesté nic neznamena. Stilejte do nich
az do okamziku, kdy z nich vypadne bedna s munici ¢i energii - teprve pak jsou mrtvi. Snad nemusim pfipominat, ze
nejucinnéjsi je stielba do hlavy.

- Pouzivejte ozdravovaci kouzlo. Hodné Zere energii a pfibyva pomalu, to vsak v singlu, kdyz jste n€kde schovani,
vibec nevadi.

Cheaty

CSMILTON - zapne/vypne funkénost vSech cheatli
CSYHWH - nesmrtelnost

CSSTIGMATA - vsechny zbran¢ a powery
CSITEMS - vSechny predméty

CSSHROUD - doplni energii a brnéni
CSESSENCE - doplni esenci

CSHOST - 1étajici mod

Walkthrough
Prologue

Prolog je jen velmi krat'oucky a snadny, patfi¢né vas vSak naladi a nenecha na pochybach, ze mate pie sebou kvalitni
kousek. Objevujete se v hromadach rudého slizu, jdéte stale za nosem (“prasatka” bez problémi zlikvidujete
bleskem) az na prvni ktizovatku, kde zvolte levou chodbu. V blizké mistnosti se pak dejte napravo, pieskocte pies
vystupek a jdéte dale. Za chvili vas vzduchovy vir vynese nahoru, kde uvidite mistnost s velkymi hady. Viibec se jich
nebojte a projdéte na druhou stranu. Dostanete se na rozcesti, kde se dejte doprava. Pokud se nahodou propadnete
zemi dolti, jdéte naproti oknu - v menu “powers” zapnéte 1étani a vyskocte na druhou stranu, kde se vrat'te zpét a
opatrn¢ projdéte doprava. Dlouhou chodbou se dejte dale, az narazite na “ducha”, velkou diru pfeskocte opét

s pomoci sily a pak uz nelze zabloudit. Vzhtiru do dilu prvniho...

Act One: Liturgy of the World

A jdeme na to. Objevujete se ve mésté, kde panuje stanné pravo. Jdéte doprava, po schodech nahoru, jesté nez
prejdete most - nezapomeiite vzit naboje z fimsy. Projdéte dale, vejdéte do dveri, napravo otocte pakou (defaultné
tusim “Tab”), rychle seskocte dolt a vejdéte do jakési mycky C¢i tovarny. Dejte se doleva, projdéte dale, a jesté nez
vylezete po zebiiku vzhiru, seberte o kousek dale pistoli a dalsi naboje. Nahote vylezte na fimsu u okna, které pak
rozstielte, zabijte prvniho vojéka, otoCte pakou a dvefmi utecte ven. Pokecejte s ozralou, vzadu za bednami se
muzete ozdravit energii a pak uz hura po schodech nahoru. Rozstrelte viko u vétraci Sachty a prolezte na druhou



stranu zpét na ulici. Zde se vydejte rovné, vejdéte do baru, kde si promluvte s barmanem. Dostanete doklady a
instrukce (hledat hotel Paradise, kde sidli rebelové), které vam umozni projit kolem straze kousek od oné vétraci
Sachty (nezapomerite schovat pistoli).

Zde muzete, ale také nemusite zachranit zoufalou zenu, v kazdém piipad¢€ vsak projdéte dvefmi napravo. Projdéte
chodbou, sestupte po schodech, projdéte dale, zde napravo vyskocte na bedny a vzadu naleznete kulomet. Dale po
schodech nahoru, skocte do stoky a proplavte tunelem. Nahote najdete jednoho hlidace, ktery po smrti uz nebude
potiebovat identifika¢ni kartu. Dvefmi pobliz projdéte zpét, po schodech nalevo doll a znovu ke stoce, kam v§ak
nyni neskéakejte, ale dale se vydejte dvefmi. Po schodech nahoru a proskocte ptes stoku do vétraci Sachty. Az z ni
vylezete, nejprve si jdéte napravo pro brnéni a teprve poté se vrat'te nalevo a jdéte po schodech do dalsiho patra. Bez
moznosti zabloudéni se dostanete aZ na ulici, na druhé strané projdéte prirvou mezi dvéma domy dale, sko¢te do
stoky a trubkou projdéte na dalsi ulici a dale dalsi priirvou mezi domy. Zde se dostanete do kanalli, odkud vede cesta
stisknutim dvou tlacitek - kazdé z nich otevie priichod ve stoce na dané stran¢. Nejprve se vydejte nalevo (mysleno
na stranu levého tlacitka), kde je pouze energie a munice, pak na druhou stranu. Tudy jiz vede cesta, kterou se
dostanete k hotelu Paradise. V hotelu jdéte doleva k recepci, projdéte dale az do vestibulu, kde se zborti ochoz.
Vylezte po ném do patra a zde je jiz jen tieba nalézt Elijah, §éfovou rebelt. Jeji HQ je za dvefmi napravo piimo pred
vami.

Prvni ukol - Judith

Dostanete prvni tikol - osvobodit Judith, ktera byla zajata a nachazi se ve vézi, a dopravit ji do baru. Skocte do
otvoru v zemi pokoje a po chvilce plazeni opatrné preskocte na zebiik. Vylezte po ném nahoru, pieskocte na druhou
stranu a prvni chodbou nalevo odbocte. Piimo pied vami vyskocte po vystupku na vytah, kterym vyjedete nahoru na
stiechu, zde jdéte dale a nahofe preskocte ke kominu (na zdi je napis “medical center”). Pfeskocte napravo a
pokracujte po fimse dal. Dostanete se na daleko vétsi prostranstvi, kde stisknéte Cervené tlacitko a vejdéte do
otevienych dvefi. Zde postupné schazejte dold, na konci vejdéte do dvefi a po seskoku do otvoru v zemi se nabalte
energii a munici. Nyni se vrat'te ke dvefim, za nimiz se dejte doleva a vyskocte na zelenozluty vystupek. Projdéte na
druhou stranu, dalsi zelenozlutou chodbickou totéz, az se dostanete k jefabu. Nyni je tfeba viibec poprvé vyuzit
kouzlo, tentokrat je to zrychleni (ve hie “Haste”). VSimnéte si ¢erveného tlacitka a vytahu, ktery je jim ovladan.
Vsimnéte si také velkych vrat, které vedou vpravo od vytahu nahoru po schodech. A pravé ve chvili, kdy je vytah ve
vysce horniho patra, je tfeba na néj vyskocit. Bohuzel, s normalnimi schopnostmi to neni mozné - ve chvili, kdy
stisknete tla¢itko a vytah jede nahoru, tedy vyuzijte kouzla zrychleni (je to ikonka s ok#idlenou nohou), rychle se
presufite nahoru a vyskoéte na vytah. Pres jetab nyni projdéte na druhou stranu, rozstielte vétraci Sachtu a opatrné

k ni pteskocte.

Vétraci Sachtou po chvili propadnete do jakési ovladaci mistnosti, kde si jen dopliite energii a munici a jdéte dale
jedinym vychodem. Zde vés uz bohuzel lokalizovali, takze to bude o néco malo tuzsi. Po par prestielkach se
dostanete ke dvéma chodbam s napisy “Armory” a “Interrogation”. Vy vsak nejprve vylezte po zebiiku a tam
stisknéte tlacitko (zezelena). Nyni Sup do chodby “Armory”, kde sejdéte po schodech dold a vezméte si velmi
ucinnou brokovnici. Zpét do “Interrogation” - za dveifmi jdéte po schodech nahoru. V mistnosti nalevo je dalsi zelené
tladitko, které se da stisknout az po spravné kombinaci tii znakt vedle. Vzhledem k tomu, Ze na kazdém ze tii
tlacitek jsou tfi symboly, variant je mnoho, a proto se radéji bézte chodbou doleva a vzapéti doprava piesvedcit, jaka
je spravna kombinace (je pod dvéma velkymi monitory s vyobrazenou zemékouli). Po zadani kombinace a stisknuti
tlacitka bézte zpét po schodech dolli a naproti jiz uvidite Judith. Vleze vam na zada, a tak je nyni tfeba probit se

z véze ven.

Jdéte dveimi napravo (postavite-li se celem ke kfizi, na kterém Judith visela) a pokracujte chodbou dale. Dostanete
se ke dvefim, které vSak nejdou oteviit, jdéte proto chodbou napravo. Dostavate se do jakéhosi vézenského
komplexu, kde je tieba stisknout celkem pét tladitek. Zamiite tedy po schodech dolt k péti celam, nalevo dal§imi
schody dolu ke kruhové mistnosti, kde je tlacitko prvni (E). Nyni zpét k oném péti celam a vyjed’te vytahem. Nahote
se dejte doleva, kde je dalsi button (C) a kousek dal dalsi (D), nyni na druhou stranu, kde jsou zbylé dva (B a A).
Nyni uz dvere na konci oné chodby otevfit jdou, takze k nim vyrazte. Za nimi vas bohuzel odhali kontrolni
stanovisteé, to v§ak nevadi. Jdéte do chodby napravo (soubézné s chodbou, kterou jste pfisli) a na konci stisknéte
kruhove tlacitko. Jdéte zpét do zbylych dvefi (pozor zleva na slusné ozbrojeného manika), pak do dalsich a do
dalsich :-). Zde kdyz vyjdete ven, Judith vas rychle zazene zpét, takze po schodech nahoru a na druhou stranu (na
stranach si v kancelarich muzete doplnit energii). Pokracujte dale, aZ se dostanete do jakési arény, ve které na vas



¢eka mech. Neni nijak tuhy, staci par ran z granatometu ¢i dokonce brokovnice. Jdéte na druhou stranu, opatrné a na
dalku sejméte protivnika stfilejiciho rakety a vytahem vedle jeho mrtvoly sjed’te doli. Kolem garazi vyjdete ven a za
plotem sejdete po schodech. Po Zebiiku vylezete na znamém misté, ze kterého jisté kazdy z vas trefi do baru. Jako by
nahodou zac¢ne Judith par krokl od baru sténat a umirat. Barman vam sd¢li, ze potiebuje krev, kterou tedy jdete
hledat do nemocnice.

Honba za krwi

Nu, kudy ted”? Projdete-li kolem velké Cervené reklamy na film a zamifite-1i ke vétraci Sachté, nalevo jsou dvefe.
Zde vés odchytnou temné sily a ¢eka vas prvni souboj s bossem. Neni to nic t€zkého, jen je tfeba védet, jak na to.
Mné se osvédcila kombinace kouzla Banish, které na chvili soupefe znehybni, a granatometu. Po jeho zniceni se
objevite na neznamém misté, coZ je ovsem bezva nahodicka, protoze hned za rohem je nemocnice. Nejprve si
stisknutim tlacitka oteviete hlavni dvefe do nemocnice, kam pak vejdéte a sjed’te vytahem do jejich utrob. Projdéte
dverfmi, dejte se vlevo nebo vpravo (ob¢ cesty se za chvili zase sbihaji) a dalsimi dvefmi kuptedu az do mistnosti

s napisem “Emergency room”. Vydejte se nalevo a na konci opét nalevo, kde vyjed’te vytahem az tipIné€ nahoru. Zde
se dostanete do sesterny (“Nurce station’). Nalevo si vezméte brnéni, pfed vami energii a vzhiru doprava do zelené
osvicené chodby. Zde dostanete od hodné sestficky identifikacni kartu. Obejdéte kruhovou chodbu, za dveimi
ptivolejte vytah, kterym jste pfedtim vyjeli nahoru, sjed’te do pfizemi a diky karté mizete vstoupit naproti do dalsiho
vytahu. Sjed’te o patro nize, chodbami projdéte do opera¢niho salu a po mensi presticlce se vrat'te o kousek dale, kde
jsou na levé stran¢ dvefe. Za nimi se dejte doleva, ¢imz se uz kone¢n¢ dostavame do krevni banky (“Blood bank™).
Zde je tteba na pocitaci uprostied zvolit na obou stranach jakysi kod, ktery ve svém disledku zniéi sklo po stranach a
je mozné vzit krev. Bohuzel jsem neodhalil konkrétni systém ¢i kombinaci, pii tiech pokusech se mi vSak podatilo
otevrit pristup ke krvi béhem nékolika malo vtefin, takze snad budete také tispésni.

Nyni je tieba vratit se do zakladny rebeltl. Jdéte druhou stranou nez jste piisli, dlouhou chodbou pokracujte dale,
projdéte skrz marnici (“Morgue”). Na konci vas ¢eka trochu tuz§i mechoid, ale i to se da vyfesit bez nejmensich
potizi. Déle se dostanete do stoky, kde si u dna v§imnéte jednoho uvolnéného vika. Kandlem rychle projdéte na
druhou stranu a po zebiiku vylezte pod Siré nebe, piesnéji na misto, kde jste si kdysi povidali s onim oZzralou.
Projdéte do stok, a jesté nez skocite dold, zastielte straz s ostielovackou (bohuzel trochu nestastné vytesenou). Dole
projdéte do jediné oteviené chodby, zbijejte neskodna “prasatka” a na konci slezte po Zebtiku dolt a tunelem
pokracujte dale. Na prvni kiiZovatce se dejte doprava. Zde se uz objevuji nové potvirky, které jsou pravda nevabné,
ale zaroven i velmi neSkodné. Projdéte doprava, na konci doleva a po schodech dolti do samotnych ttrob podzemi -
zde se po dievénych prknech pohybujte velmi opatrné, ve stoce je spousta potvor, které by vas zbyteéné zdrzely. Na
konci seskocte do diry v zemi a opét pokracujte chodbou déle. Na druhé kiizovatce (prvni ma jen velmi kratkou
slepou chodbu doprava) si v§imnéte Cerveného tlacitka na zdi, které otevie dvete do skladu piimo pred vami. Zde si
dopliite energii a munici a pokracujte doleva (z pohledu stojite-li celem ke skladu). Na konci si oteviete dvete, jdéte
doleva a za dal$imi dvefmi skocte do stoky.

Vydejte se do dlouh¢ chodby, stale rovné Za prvni zatackou doprava na kiizovatce plujte doleva a stale dale az
nakonec, kde vylezte po zebiiku nahoru a stisknéte Cervené tlacitko, ¢imz oteviete oboje dosud zaviena vrata.
Vplujte do nich a pokracujte podle zdkona “levé ruky” stale dale. Na konci vplujte dolti do stoky a pokracéujte
kanalem dal, az se opét vynofite. Vskocte do trubky a za chvili uz potkate prvniho vojaka rebelil (helemese, on uz
vas oslovuje pane, to je mi zména... :-). Vystoupejte po schodech nahoru, pouzijte vytah a odevzdejte strazi krev.
Bézte si promluvit s Judith (je az Gplné na konci zékladny) a pak se vrat'te k viidei rebeld.

Druhy ikol - plany

Druhym ukolem je doruceni bojovych planti jakémusi Viktorovi do uteceneckého tabora. Zakladnu rebelti opust'te
druhym vychodem, ktery se nachazi jen par krokt od Juditina pokoje. Chodbou stale rovné kolem stanujicich opilcd,
na kfiZzovatce doleva a prurvou ve zdi rovnéz doleva. Nyni stale po pravé ruce, az ke stoce a tunelu, na jehoz konci je
tfeba najit Aarona. Neni to nic obtizného, jdéte stale doprava. Promluvte s nim a pak jdéte opét doprava, dveifmi po
schodech nahoru a dale pry¢ ze zaklady. Na samém konci cesty vejdéte do tizkého prichodu, ktery vede do mistnosti,
kde jste temnymi silami podruhé podrobeni zatézkavajici zkousce. Tato potvtrka je sice tuzsi nez ta prvni, avSak
dobfe se do ni trefuje granaty, takze viele doporucuji zvolit stejny systém boje jako minule, tedy kombinaci
granatometu se znehybnujicim kouzlem Banish.



Pokracujte dvefmi na levé sténé a projdéte na konec, kde vas ¢eka Viktor, se kterym si samozfejmé promluvte (jesté
predtim vSak dopliite energii a nezapomerite za rohem brnéni). Jde se na to...

Act Two: Liturgy of the Eucharist

Nevim, jak pro vas, ale pro mne je osvobozeni railgunti ohromna motivace :-). Po pfeneseni jdéte za roh, sejméte
amatéry a vejdéte do velkych dveri. Projdéte az k pancétfovym dvetim, pfed nimiz jsou dva stoly. U kazdého z nich
jsou “nenapadnd” tlacitka, ktera stisknéte a vejdéte do dveti. Vytahem sjed’te dolti do vyzkumné laboratofe, rychle
projdéte dozadu do vytahu (¢im déle zde budete, tim jistéji vas zabiji straze) a sjed’te (¢i vyjed’te?) do patra “Biolevel
1. Jdéte doleva ¢i doprava a zpatky, kde za dvefmi narazite na partaka, jemuz se podafi otevfit dvete dale.
Pokracujte uréenym smérem, vyjed’te vytahem do patra, vlezte do dveii pfimo pted vami, dopliite energii a munici a
pak jdéte do dvefi, které¢ byly nalevo. Vytahem vyjed’te nahoru, pokracujte dale a pouzijte jest¢ jeden, daleko vétsi
vytah. Nahote opét snadnou cestou postupujte k cili (bilé roboty likvidujte granatometem), vylezte po ochozu
nahoru, seskocte nalevo a jdéte do dvefi pfed vami. Vytahem sjed’te do patra “Biolevel 2” a dalsim zpét do “Biolevel
17. Zde jdéte doleva, otocte tiemi kruhovymi uzavéry a jdéte doprava. Zde v otevienych trezorech seberte vSechny
railguny.

Nyni je tfeba najit cestu zpét do zakladny rebeld. Jdéte chodbou déle, po chvili se dostanete do mistnosti s péti
dveimi, kde vam pted chvili partak oteviel. Jdéte do dveii piimo vedle vas (nebo-li do dvefi, které jsou naproti tém,
které vam predtim part'dk oteviel), stisknutim tlacitka si oteviete dvefe pobliz a pokracujte dale az do mistnosti

s brnénim, odkud se proplazte vétraci Sachtou. Po schodech dold, stokou stale za nosem, po schodech a po zebtiku
nahoru a chodbou déle az do rebelské zakladny, kde se hlaste na velitelstvi. Boss vam za railguny neni pfilis vdécny,
jeste horsi je vSak smrt Judith. Cha, amatéii - bézte se na ni podivat a ozivte ji kouzlem Resurrect.

Elektrarna

Ozivené Judith se podaii ziskat plany elektrarny, a tak se tam vydame - jdéte smérem nazpét a do dvefi, které byly
dosud zaviené - je tam sklad munice i energie. Jeste, nez se vydate do elektrarny, je tu vSak tieti boj, ktery uz patii do
kategorie tuzsich. Parkrat vas sice boss zabije, jakmile vSak poznate jeho know how, bude to skoro hracka. Protoze
jsou zde stielné zbran¢ neucinné, pouzivejte vyhradné kouzlo Brimstone, a to zhruba nasledujicim zptisobem: nikdy
se nezdrzujte mezi tfemi sloupy (jinak vas zabije blesk, at’ mate sebevic energie), vzdy se schovavejte u vnéjsi casti
jednoho z pfednich sloupd. Vzdy pockejte na dostatek energie na stielu, predstupte pred bosse a napalte to do né;.
Cas od ¢asu na vas posle n&jaké piidery, ty vzdy zabijte brokovnici &i jinou zbrani, $koda plytvani energie. Timto
postupem by to mélo vyjit.

Po teleportaci jdéte doprava a dolti do podzemky. Na vlak necekejte, projdéte po kolejich do druhé stanice a vyjdéte
na povrch. Na ktizovatce se dejte doleva a hned dalsi odbockou opét doleva. Nyni rovné, po schodech dolt a skocte
uzkym prilezem na pravé stran¢ opust’te vodu. Jdéte doprava, kde se podle domluvy setkate s Elijah. Ta sice otevie
dvefte dale, exploze ji v§ak rozmeta na cucky. No, stejné nebyla nic extra :-), takze musime Cathcarta, spojku rebeld,
najit sami. Jdéte dale, pakou si oteviete vstup do elektrarny a vyjed’te vytahem vzhtiru. Zde jdéte rovné skrz dvoje
dvefte, pak se dejte doprava. Za rohem si, jest¢ nez sejdete po schodech doprava, vlevo dopliite energii a seberte
brnéni. Pak pokracujte po zminénych schodech a dale doptedu, skrz dvete, doleva, skrz dalsi dvefe, po schodech
nahoru do mistnosti vzadu. Zde je nase spojka, od které obdrzite dalsi instrukce.

Rozstielte pravé okno, vyskocte ven a po Zebtiku slezte dolti. Dirou v zemi opét dold, kde opatrné postupujte dale.
Na prvni kiiZzovatce (po mirném seSupu) se dejte doprava a ve tieti mistnosti napravo stlacte zbyvajici paku (tfi jsou
v pozici dole, jedna nahofe) a na konci vlezte do vétraci Sachty. Na konci vylezte po zebfiku nahoru a nechejte se
vzduchem vynést vzhiiru (pokud to nefunguje, vrat'te se znovu zkontrolovat, zda jste skute¢né stiskli paku).
Projdéte kolem velkého sloupu a vstupte do dvefti napravo. Jdéte chodbou stale rovnég, pak doleva, doprava a
vytahem doli. Zde doprava, opatrné piejdéte most (jste ostielovan) a vejdéte do dvefi. Jdéte nalevo a dozadu do
dvefi, kde za rohem skocte do vétraci Sachty pod podlahou. Na druhé stran€ vylezte, vejdéte do dveti a kolem
reaktoru sestupte

Dole doleva, pak do chodby napravo a opét pouzijte vytah. Projdéte pfes most a vejdéte do dvefi, za nimiz uz
koneéné nalézate zalozni reaktor. K ovladacimu pultu umistéte vybusninu a slezte po zebfiku napravo od pultu az



utuplné dolti. Jdéte chodbou, na konci samoziejmé doprava a po Zebtiku pod §iré nebe. Vydejte se ulici doprava az
se dostanete k prvnimu rozcesti (pfed vami je na zdi plakét s okiidlenou divkou a napisem “2™ Angel Demolotion”).
Dejte se doprava a vzapéti znovu doprava a na samotném konci slezte po zebiiku do diry v zemi. Vejdéte do dveti,
vlevo se dejte nahoru a... no, uz jste to mozna poznali, nachazite se v sidle rebeli, které bylo napadeno a
zdevastovano. Je tfeba najit viidce rebeli, ktery vSak neni tam jako diive, ale Gplné jinde. Jdéte smérem k Judith, na
konci jsou vsak po stranach oboje dvefe uzavieny a je zde novy otvor, kam samoziejmé vejdéte. Jdéte stale dale az
po dlouhych schodech, které vedou do skladu s mnozstvim beden. Na druhém konci rozstielte viko vétraci Sachty,
kam vlezte. Otocte se doleva a jdéte rovné, predposledni odbocka napravo vede dale. Na konci pod sebou rozstielte
uzaver, a jste jen par krokd od $éfa. Spolu s nim hura do zavérecného souboje...

Act Three: Liturgy of the Dead

Thned zavolejte Catharda a sdélte mu: “Uz!” Vejdéte do podzemky a prostiilejte se az do vagénu. Zde si trochu
pripomeneme Blood II - prochazejte vagony az nakonec, kde vas ceka malické prekvapeni, které jist¢ mnoho z vas
predvidalo. Z jiz stojiciho vlaku vylezte a na rozcesti se dejte doprava a pak opét doprava chodbou kuptedu. Piejdéte
most, vejdéte do dvefi napravo, stisknéte paku, vrat'te se, vejdéte do otevienych dvefi naproti a dalsim a stisknutim
paky napust'te vodu. Proplujte skrz trubku, dale uz postupujte po suchu a tfemi dvefmi se dejte doleva, kde vas ¢eka
vytah. Vyjed'te vzhtiru, pokracujte do dvefi a stale dale az ke trojitym schodiim. Nahote doleva a stale rovné az

k zebtiku, ktery pouzijte. Pakou si oteviete dvete pobliz, za nimi vylezte po nékolika zebficich az na vrchol
konstrukce a totéz si pak zopakujete jesté jednou. Dostanete se do jakéhosi skladu, odkud zase pfimo pted vami
odejdéte dvefmi. Kolem zebtiku dolii projdéte a vydejte se dvefmi napravo (ty nalevo by vas navedly zpatky do
skladu). Jdéte stale za nosem, a na konci budete odmeénéni railgunem. Vrat'te se k zebiiku, ktery jste pfedtim minuli
bez povsimnuti a slezte dolt. Jdéte stale dale, po kruhovych schodech vylezte a pokracujte pres most nad skladem,
vyjed’te vytahem vzhuru a hura pry¢.

Nasleduje kratkd animace, ze které vyplyva, Ze jste pieneseni na vesmirny korab. Dejte se dvefmi napravo. Zde si
vs§imnéte dvefi napravo, ale dejte se rovné. Dostanete se do dalsi pristavaci haly (oznac¢ena jako “02”), kde zvolte
dvere vlevo na stejné stran¢ ze které jste sem pfisli. Tlacitko, které zde najdete na par vtefin otevira dverte, kterych
jste si predtim povSimli. Normalni chiizi to stihnout nejde, zvolte tedy kouzlo Haste a pfesuiite se tam. Jdéte dolt a
doprava do nakladaciho prostoru 01. Vylezte po Zebtiku nahoru a jdéte doleva, za dveimi je tlacitko, které otevie
dvete pobliz vchodu do nakladaciho prostoru. Vydejte se tam, nalevo vylezte po Zebiiku a postupujte dale. Projdéte
kolem okna do nakladaciho prostoru 01 a pfistavaci haly 01 a vydejte se pak doleva a za dvefmi cestou dold ke
dvefim a do nékladového prostoru 02. Vyjdéte dvefmi a pokracujte stale rovné az k vytahu, ktery vas sveze doli.
Pokracujte dale az do kruhové chodby, kde vyskocte na ochoz a projdéte do vedlejsi mistnosti, kde je pfimo pred
vami kruhovy vchod na zdi (ne ten jeden velky a dva malé kolem, ale jen jeden maly). Uvniti stisknéte dvé tlacitka,
vrat'te se do prvni kruhové chodby, ze které jiz pokracujte normalnim vychodem na most. Pokracujte az ke
konstrukcei se dvéma sloupy, odkud odejdéte dveimi napravo. Zde vlezte po zebiiku do trubky (ne az dolt1) a vylezte
napravo. Zde jdéte napravo, odkud vas vzduch vynese na povrch. Vlezte do oteviené¢ho otvoru ve zdi a jedinou
moznou cestou se dostante az ke stoce, odkud proplavte ven k chodbé s modrou podlahou, odkud jsou po obou
stranach vychody. Nalevo je pouze kontrolni stanovi$té, kde se mozna nachazi né¢jaka ta munice a zbran, pak se
vydejte napravo az do mistnosti s ¢ervenym sloupem. Tentokrat je munice a energie napravo a vychod nalevo. Dejte
se do n¢j, na mosté pokracujte nalevo a po Zebiiku vzhtru, kde jsou cesty tii. Leva a prostfedni vede pouze

k ostfelovacim mistnostem, jdéte tedy doprava skrz n¢kolikeré dvefte az k Sirokym to¢itym schodtum. Vylezte po nich
a vejdéte do dvefi s oznacenim “Access shaft 01”. Zde dostanete za tikol najit fidici mutstek.

Vydejte se tedy do dvefi nalevo, po to¢itych schodech nahoru a pofad dale az k dlouhému sesupu dold, odkud jdéte
doprava a po zebiiku nahoru. Stisknéte tlacitko a projdéte skrz dvere, zde zatahnéte za paky na obou stranach a
rychle prob&hnéte skrz dvoje dvete. Opét projdéte dale, az narazite na mistnost, kde je po pravé strané v ulité
uvéznéna zena. Zpovidejte ji a pokracujte dale az se dostanete do mistnosti s nékolika bednami a dvéma modrymi
vchody kruhového tvaru. Jdéte do toho pravého, stisknéte tlacitko a nastupte do vlaku k fidicimu mustku.
Vystoupejte po schodech a jdéte doleva. Vlezte do vétraci Sachty a hned na prvni kiizovatce odbocte doleva. AZ

z Sachty vylezete, jdéte do dvefi pfed vami a opét rovné, kde vas vytah vyveze nahoru. Zde se dejte doprava a

v druhych dvefich naleznete na policce identifika¢ni kartu, diky které budete moci na fidici mustek. Pokracujte dale
doprava, pak doleva a vytahem vyjed’te vzhiiru. Jdéte stale dopiedu a opét pouzijte vytah nahoru. Jdéte doptedu az
na fidici mustek, kde stisknéte tlacitko a sjed’te dold hledat Lucifera.



Lucifer

Jdéte doprava a za rohem doleva. Za dvefmi vejdéte do dvefi, nad nimiz sviti bilé svétélko (jsou vlevo), postupujte
dale, za rohem si pak otevfete tlacitkem pristup za dalSimi dvefmi doleva. Nalevo pak naleznete Zebtiky, po nichz
vylezte nahoru a pokracujte dale dlouhy kus cesty, az narazite na vytah. Sjed’te dolii a vydejte se rovné. Zacina jit do
tuhého, citite to? Opatrné projdéte az na konec chodby, kde si dopliite energii a skocte dolti do diry. Na jedné stran¢
seberte brnéni, pak pokracujte na druhou, kde uz na vas ceka finalni soubo;j.

Neni nijak naro¢ny, dokonce bych fekl ze je mozna jesté o fous snazsi nez ten predchozi - boj vsak trva dlouho.
Pokud mohu doporucit strategii, miizete samoziejme opét pouzit kouzlo Brimstone, podle mne je vSak daleko lepsi
raketomet v kombinaci s ozdravovacim kouzlem, kterym si mizete pomalu, ale jisté¢ dopliiovat energii. Ale pozor,
raketami nemifte na bosse, ale pod néj (je-li na zemi), ¢i vedle né&j do zdi (je-li ve vzduchu). Staci jich par desitek, a
je to za vami... a za ndmi. T&Sim se na shleddni u dalsi pofadné 3D akce.

Jan Modrak



